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Engaging students’
brains beyond
school hours with
meaningful and
low cost activities
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Free apps you can download now...

QuiverVision

Chromville Merge Cube apps:
Chromville Science Galactic Explorer
Mr. Body

3D Museum Viewer
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GETITON
* Google Play




Objectives

* Share who we are.
* Show simple activities we use in our centers.

» Engage participants in activities you can use next week!
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AbOU'l' Uus . FORWARDLEARNING

We are a Puerto Rican company with 26 years of experience,
supporting the effective use of technology. We offer technological
infegration programs and resources aimed at children, youth and

adults.

In a creative and innovative way, we evaluate the specific heeds of

each insfitufion for the implementation of programs, tools and
learning environments.
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Educational Services Provider - Middle States Association

= Forward Learning is the first and only company in Puerto Rico accredited by the Middle

States Association as an educational services provider.

= This accreditation is an external and objective validation of the quality of Forward Learning
as a supplementary education organization, focused on the achievements of its students

and on contfinuousimprovement as an educational institution.
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Puerto Rico
Nita M. Lowey 21st Contury Community
Laarning Centers
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Puerto Rico

1 Nita M. Lowey 21stCntory Commuity
Learning Centers

EduSpot

Aim to assist low-
income and low-
achieving students, Use collaboration
through an after-
school program

Tutoring in Math,
Spanish and English

Project Based

Integrate STEAM Learning
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We provide services in...

= 12 centers located in the municipalifies of Caguas, Cayey, Cidrag,
Barranquitas, Salinas and Arroyo for a total enrollment of 1,000 students

fromT1st to 8th grade.
= The centers are available Monday to Thursday from 3:00pm to 6:00pm.

= Summer Camp during the month of June, Monday to Friday.




Let’'s share some ideas!!!
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Engaging students’ brains... at 3:00pm
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College and

: E : .
Career Readiness htrepreneurship Recreation
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STEAM afterschool...

TEA EduSpot

Technology Engineering Arts
Actividad: Construyendo formas fuertes
Materiales

Libras.o libretas, LPapsl de

Reto:

Tridngulo, cuadrado y

circulo. ¢Qué columna de
papel es el mas fuerte?

o i
1 Investiga cudl figura geométrica
O estd disefiada para aguantar |

= estructuralmente mas peso.

P’ Los dngulos de las figuras geométricas ayudan a sostener
\ peso en las contrucciones de puentes y edificios. Investiga
| acerca de la construccion de columnas en puentes y otras
4 estructuras para ver cual es més eficiente.

zHas observado?

¢Has visto columnas en edificios
y otras estructuras, como
estacionamientos multipisos?
¢Qué forma tienen las columnas?
¢Estan en el interior del edificio /
estructura para cumplir su
propdsito préctico de soportar
vigas o arcos? ¢O son columnas
exteriores que prestan apoyo,
pero también bellezaa la
estructura?

Intenta pegar bien los dobleces del papel. ¢ Esto afecta
‘c6mo sostiene el peso el papel?

Construye tres columnas {cilindro, prisma triangular,
cuadrado. Observa todos los &ngulos. ¢.Cr
4ngulos ayudan a sostener los libros? Intentalo

Observa las columnas en tu salén. Dibuja las columnas
que entiendes son més eficientes.

Registra la cantidad de libros que cada columna puede
sostener y compara los resultados. ¢ Qué figura es més
eficiente?

EduSpot
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TEA EduSpot

Technology Engineering Arts

Arquitectura griega antigua

La arquitectura es el arte de disefiar y crear edificios. La arquitectura griega es un tipo de
disefio muy especifico e influyente, que se baso en el sistema de correos y dinteles. El sistema
de poste y dintel estd formado por columnas, que son postes grandes y verticales, con un
techo o arquitrabe en la parte superior. Este tipo de arquitectura comenzd con los griegos,
pero ha persistido a lo largo de los siglos.

Hechos de las columnas griegas antiguas
» El estilo dorico es el més sencillo y sencillo.

= El estilo jonico es mas delgado y més recargado que la columna de estilo dérico anterior.
« El estilo corintio es bastante elegante y estd decorado con hojas de acanto y flores.

Observa y dibuja las columnas de tu salén o las de alrededer de tu escuela

TEA

Technology Engineering Arts

-
1 Instrucciones del reto:

1
1
1
» Utilice papel normal, no cartulina para este desafio. 1
. . 1

* Dobla cada papel en las tres formas y asegiiralas con cinta |
adhesiva. :

1

1

+

s Lentamente apile los libros sobre cada forma.

Construye tres columnas y escribe cuantos libros puede aguantar cada una.

EduSpot

Columna Columna Columna
Cilindrica Triangular Cuadrada
Infiere cuantos | Cuantos libros | Infiere cuantos | Cuantos libros | Infiere cuantos | Cudantos libros
libros podria aguants libros podria aguanté libros podria aguanté
aguantar aguantar aguantar

¢Cuén cerca estuviste de inferir cuantos libros podia aguantar cada columna?
Columna cilindrica:
Columna Triangular:

Columna Cuadrada:

¢Qué figura es mas eficiente? ¢ Cuantos libros aguanté?




STEAM afterschool

EduSpot




STEAM afterschool...

EduSpot

STEA

Science Technology Engineering Arts Mathematics

Actividad: “Climbing Water”

.
Materiales

Reto

Mueva el agua de una taza

a otra sin tocarla o vertirla.

-
1 1
1 1
Piensa en lo que hace un papel
I q papel |
toalla al agua. {Como puedes 1
1 g P
= colocarel papel toalla para 1
1
1 ayudar a mover el agua?
V! I 1
1
|

&Cémo los drboles llevan el aguaa las hojas en la parte : . 2
superior? Qué exta pasande?

El papel toalla muestra accién capilar,
que es cuando el agua se mueve a través
de espacios estrechos contra la gravedad.

Prueba diferentes vasos y diferentes marcas de papel
toalla. éComo afectan la forma en que se mueve el agua?

El papel toalla esta hechos de fibras de
celulosa. Tienen pequefios espacios entre
ellos. Las moléculas de agua quieren
permanecer juntas, por lo que suben a
través de los espacios como si fueran
sorbetos.

Disefia un juguete o juego que use accion capilar. \

£Como puedes usar mas vasos y colorantes para hacer un
arco iris? éQué colores se mezclan para hacer otros
colores?

Las plantas utilizan la accién capilar para
atraer el agua a través de sus tallos hasta
sus hojas. Coloca un tallo de apio oun
clavel en agua de color. {Qué pasa?

£Qué tan alto puede subir el agua un papel toalla antes
de que la gravedad la detenga? ¢Qué tan rdpido se mueve
el agua?

" o b




EduSpot

Reading Project. Lo que leo

This project is aimed at students
In 1st through 6th grade.

IT consists in the use of a series
of readings to improve fluency
and reading comprehension.
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https://app.bookcreator.com/books

Chatter

< BACK CHRTTERPIX NEXT >

GIVE YOUR
PHOTOS A VOICE
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http://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/

Osmo

Osmo

il Genius Kif
> | s

Ages 5-12
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Osmo Masterpiece
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EduSpot

Actividad: Midiendo con Ozobot

Grados: 1ro a 3ro

Duracién: 60 minutos

Materiales: Ozobot, marcadores, regla, papel cuadriculado.
Objetivo: IMedir v estimar la longitud en unidades estandar.

Reto:

r--=-=-===="—"======7=="71]

Reto:
|

| Los estudiantes crearén una ruta para los Ozobots que incluya
| al menos los siguientes requisitos:
1 - Segmento de linea de 8 cm
I - Segmento de linea de 4”

- Segmento de linea de 2”
I - Segmento de linea de 12cm
1 - Segmento de linea de 5”
| - Segmento de linea de 10cm
1
1
I
1

I
I
|
I
I
I
|
I
- 2giros a la derecha |
- 2giros a la izquierda 1
- 2 cambios de color I
- 2 codigos tnicos (répido, turbo, zig zag, etc.) |
4

e o o e o o o e e e o Em e o e .

Instrucciones:

1. Los estudiantes codificaran en color la ruta utilizando las combinaciones
de colores rojo, azul, negro y verde que programan el Ozobot para
realizar movimientos Unicos.

2. Para codificar en papel, los estudiantes deberdn tener una comprensién
bdsica de:

a. Codificacién con los Ozobot
b. Medida la unidad completa mds cercana en unidades estandary
métricas

3. Los estudiantes creardn muchas combinaciones diferentes de caminos
posibles. Hacer que un estudiante pruebe sus medidas escribiendo
encima de cada linea es muy Util.



https://ozobot.com/educate/lessons

Merge Cube

o Point device at the MERGE Cube

'\
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https://mergeedu.com/merge-cube

Merge Cube Apps

Galactic Explorer Mr. Body 3D Museum Viewer
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http://www.quivervision.com/education-coloring-packs/

Ideas

Explore volcanos.
Create a flag

Explore cells

Explore historical places
The planets
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Chromville
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https://chromville.com/chromville/

Ideas

Name: Date:

- Create astory.

Finish the story.

Create your character.
Create your animal.

B

§ e After reading the book, Dana begins a journey to to solve the mystery. g
Learn & Play with On her way, she will have to b first oneza

CHROMVILLEAPP

e ol i

Finish the story...




Back to the basics!
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COLOR CODES/ Evo  Bit

SPEED COOL MOVES
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SNAIL DOSE SLOW CRUISE ZIGZAG
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FAST TURBO NITRO BOOST BACKWALK
DIRECTION

©
HE T T
b = +
I NI B BN BN 7 .

GO LEFT GO STRAIGHT GORIGHT
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TORNADO

LINE JUMP LEFT LINE JUMP STRAIGHT LINE JUMP RIGHT
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UTURN U TURN (LINE END)
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Contact information...

Find us on:
facebook.

Suzette Mirabal, EA.D., CPL

smirabal@forwardlearning.com https://www.facebook.com/EduSpotPR/
Magalys Cordero e —
mcordero@forwardlearing.com htto://www.eduspotor.com/
&
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3B~ FORWARDTEACHER

WWW.  FORWARDTEACHER.COM



